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· Pour toute intervention d’un intervenant extérieur, un projet pédagogique  sera impérativement rédigé et envoyé à l’IEN pour information
· Toute modification de mise en forme du document (toutes les cases sont nécessaires) engendrera  un refus du projet.
Lors de l’élaboration du projet, il sera vérifié que les intervenants auxquels la ou les classes font appel sont agréés par la DSDEN. 
· Les intervenants rémunérés doivent avoir une carte professionnelle en cours de validité  et seront inscrits sur le registre départemental des intervenants rémunérés.
	Circonscription :                                                année scolaire :       /

	Ecole :
	Commune :

	Nom de  l’enseignant :                         
                                                     
	Classe et effectif :
                                                                                


· Elaborer 1 projet pédagogique par classe ou par cycle
· Le projet et l’organisation pédagogique sont élaborés sous la responsabilité du maître (ou des maîtres) en liaison avec l’(les) intervenant(s) extérieur(s).
	ACTIVITE
	RUGBY


	LIEUX (caractéristiques spécifiques)
	stade                                 


	NOM 
	PRENOM
	Qualité / parent agréé, ETAPS [image: image2.wmf]

enseignant
	Préciser si intervenant bénévole ou rémunéré B/R
 (si rémunéré /noter le numéro de la carte professionnelle
	Agrément à jour (réservé CPC)

	
	
	
	
	Oui    non

	
	
	
	
	Oui    non

	
	
	
	
	Oui    non

	
	
	
	
	Oui    non

	
	
	
	
	Oui    non

	
	
	
	
	Oui    non


	Observations du Conseiller Pédagogique concerné (sans observations, le projet présenté pourra être mis en œuvre):
Projet pédagogique conforme aux programmes en vigueur :            OUI   NON
Date :        Signature :




	EFFECTIF TOTAL DE LA CLASSE
	  
	NOMBRE DE GROUPES PREVUS

	    

	JOUR(S) ET HORAIRE(S) PREVUS
	    
	PERIODE (préciser du … au ...)
	           

	Fréquence (nb de séances / semaine)


	   
	NOMBRE DE SEANCES PREVUES
	       

	DATE DE LA SEANCE 1
	    
	DUREE D’UNE SEANCE
	    


LE PROJET
	Les objectifs généraux   :
Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel

	Les compétences ciblées :
 Coopérer et s’opposer individuellement et collectivement, en respectant des règles, en assurant des rôles et statuts réversibles différents (attaquant, défenseur, arbitre, observateur..).

	Objectif : Coopérer avec des partenaires pour atteindre une cible en évitant des adversaires 

Domaine individuel :

- accepter le contact avec l’adversaire, le sol et le ballon.

- avancer pour s’opposer à la progression adverse et réaliser un plaquage pour immobiliser l’adversaire

- éviter le plaquage

- dédramatiser la crainte du plaquage

- accepter le déséquilibre.

- résister au plaquage de l’adversaire

- maintenir un engagement moteur efficace sur tout le temps de jeu prévu

- Respecter les partenaires, adversaires et l’arbitre

- Assurer différents rôles sociaux 

- Accepter le résultat de la rencontre et être capable de le commenter
Domaine collectif :

- agir avec d’autres

- coopérer (recevoir ou transmettre le ballon)

- s’intégrer dans un projet de groupe

- développer des compétences dans plusieurs rôles

- s’organiser dans l’espace et dans le temps pour attaquer ou pour défendre

- Connaître les règles pour comprendre et jouer.
- S’organiser tactiquement pour gagner le match en identifiant les situations favorables

	Aspects transversaux envisagés :
· respecter les autres et les règles de la vie collective.

· - participer en classe à un échange verbal en respectant les règles de la communication.

· - pratiquer un jeu ou un sport collectif en respectant les règles.

· - appliquer des règles élémentaires d’hygiène.

· - se représenter son environnement proche, s’y repérer, s’y déplacer de façon adaptée.

· - travailler en groupe, s’engager dans un  projet
	L’évaluation :
Diagnostique : jeu réel à effectif réduit.

Formative : jeu réel à l’issue de chaque situation d’apprentissage.

Sommative : jeu réel à l’issue de l’unité d’apprentissage.
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