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· Pour toute intervention d’un intervenant extérieur, un projet pédagogique  sera impérativement rédigé et envoyé à l’IEN pour information
· Toute modification de mise en forme du document (toutes les cases sont nécessaires) engendrera  un refus du projet.
Lors de l’élaboration du projet, il sera vérifié que les intervenants auxquels la ou les classes font appel sont agréés par la DSDEN. 
· Les intervenants rémunérés doivent avoir une carte professionnelle en cours de validité  et seront inscrits sur le registre départemental des intervenants rémunérés.
	Circonscription :                                                   année scolaire :      /

	Ecole :    
	Commune :     

	Nom (s) de l’ (des) enseignant(s) :                                                                               
	Classe(s) et effectif (s):  
                                                                                


· Élaborer 1 projet pédagogique par classe, ou  par cycle et par activité
· Le projet et l’organisation pédagogique sont élaborés sous la responsabilité du maître (ou des maîtres) en liaison avec l’(les) intervenant(s) extérieur(s).
	ACTIVITE
	Jeux de raquettes

	LIEUX (caractéristiques spécifiques)
	


	NOM 
	PRENOM
	Qualité / parent agréé, MNS, ETAPS enseignant
	Préciser si intervenant bénévole ou rémunéré B/R
 (si rémunéré /noter le numéro de la carte professionnelle
	Agrément à jour (réservé CPC)

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	
	
	
	
	 SHAPE 


Oui     SHAPE 


non

	Date de la séance    1 :                          
	Durée d’une séance :  

	Nombre de séances prévues : 
	Fréquence (nb de séances / semaine) :    


ORGANISATION PEDAGOGIQUE 
Cochez le ou les type(s)de fonctionnement utilisé(s) (Cf: BO spécial n°7 du 23.09.1999 -page 11-) 
        SHAPE 


 Un seul groupe, encadrement conjoint

        SHAPE 


 Deux groupes séparés, enseignant et intervenant ayant chacun un groupe en charge

        SHAPE 


 Groupes dispersés, l’enseignant n’ayant en charge aucun groupe particulier (mais assurant la coordination)
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	Les objectifs généraux :
Coopérer et/ou s’opposer individuellement et collectivement
	Compétences ciblées :(cf programmes)    
Adopter des stratégies et des actions variées pour déséquilibrer l’adversaire et protéger son terrain
Enchainer des actions adaptées au rôle tenu (attaquant, défenseur)

	Objectifs :  (ce qu’il faut s’approprier)                                                                                                                                                                   
            Confronter les enfants à la spécificité de l’activité en balayant l’ensemble des champs suivants

· Connaître et vivre les divers rôles sociaux

> Joueur mais aussi

> arbitre : connaître et faire respecter les règles

> chargé de l’organisation et la gestion de situations,

> observateur, évaluateur…

· Aborder et développer les diverses actions motrices

> les manipulations avec la raquette (prise en main et utilisation coup droit et revers)

> les contacts raquette - contacts table (tennis de table)

> la maîtrise des frappes de balles et/ou volants – Servir de diverses manières.

> diversification des trajectoires dans la profondeur et latéralement (puissance et effets)

> les divers déplacements et replacements

· Développer les prises d’informations pour analyser les actions de l’autre et s’y adapter :

> Anticiper les actions de l’autre : apprécier, lire les trajectoires et s’y adapter

> Coopération : ajuster ses actions pour être capable de faire durer un échange.

> Repérer les espaces libres à utiliser ou à défendre pour passer de : l’échange coopératif avec un partenaire au duel contre un adversaire.

> Opposition : utiliser des frappes variées (trajectoires, puissance, effets) pour créer un déséquilibre et gagner le duel.

Les aspects techniques sont développés et détaillés dans l’unité d’apprentissage.      

	Aspects transversaux envisagés                                                          
·               Devenir élève :

· respect des règles spécifiques aux lieux, respect de l’autre, …

· dire ce qu’il apprend

· éprouver de la confiance en soi

· contrôler ses émotions

*Acquisition du vocabulaire spécifique à l’activité

*Aspects historiques des jeux de raquettes (jeu de paume, jeu de pelote….)

*Sciences : biomécanique (bras de levier…                                                                                  
 
	 L’évaluation :
· Diagnostique lors de la première séance

· Formative tout au long des séances Niveau 1 :

· Utiliser la raquette pour renvoyer la balle dans le camp adverse

· Renvoyer dans une zone préalablement définie.

· Arbitrage : reconnaître une « balle faute » et attribuer le point (qui gagne ?)

Niveau 2 :

· L’échange coopératif : tenir l’échange le plus longtemps possible avec le partenaire.

· Arbitrage : comptage des points, règles du service.

Niveau 3 :

· Créer le déséquilibre pour mettre en difficulté l’adversaire et marquer le point ;

· Varier les effets et trajectoires (courtes, longues, puissances) en fonction du placement de l’adversaire.

· Arbitrage : maitrise des règles spécifiques et capacité à argumenter en cas de litige.


	Emploi du temps horaire exact à préciser
	MATIN
	APRES-MIDI

	 lundi
	 
	 

	 mardi
	 
	 

	mercredi
	 
	 

	 jeudi
	 
	 

	 vendredi
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Observations du Conseiller Pédagogique concerné (sans observations, le projet présenté pourra être mis en œuvre):


Projet pédagogique conforme aux programmes en vigueur :            OUI    NON


Date :             Signature :


�
�
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